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e GAME 1 — Pourquoi le rideau s'est-il déchiré ¢
Explicationp.2a 6
A imprimer p. 7 & 10

e GAME 2 — Pourqguoi fallait-il gue quelgu’un
meure pour Nos pechés 2

Explicationp. 11 a 15
A imprimer p. 16 & 19

e GAME 3 — Pourquoi était-il important que Jésus
ressuscite ¢
Explication p. 20 a 23
A imprimer p. 24 & 28

e GAME 4 — Pourquoi Jésus a-t-il été jusqu’au bout
alors qu'il pouvait descendre de |la croix et
mettre fin & sa souffrance ¢

Explication p. 29 a 32
A imprimer p. 33 & 38

e GAME 5 — Comment croire que Jésus est

VRAIMENT ressuscité ¢

Explication p. 39 a 44
A imprimer p. 45 & 48
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ESCAPE GAME 1
de ?éupws

Pourquoi le rideau s’est-il déchiré ?

Ftape 1 — Fiche d’explication & I'envers

"Pom’tgmn’/ le videaw sesl-il dechive 7

0 Lisez Matthieu 27:50-51 ensemble, puis partez a la
¥ ilah i Jany Wnakiy &‘\"Wy\» S recherche des réponses!
\)

ol 6 sstipqg o .
9Uq sldmezns 13.0p:vc USifitiom ses) Commencez par le puzzle, vous frouverez ensuite

leszno S . .
Stivens seigyyors 49129b enlonering, les indices |
01t 2uov | slyy
WRUG 8hog seong,
mmoD

( He90ibni zg) (Parfois il faut étre créatif pour frouver la clé !)

IS‘O R} [o} [Slele] (S5 e R} S tup clohp9g
Blsvy I o} 5 tu li i )

Etape 2 — Puzzle

Ecrivez sur le puzzle :
Que se passait-il derriére le rideau
en temps normal ?

Deux mots avec les lettres du
Scrabble. Indices en Exode 30 :6 et
Lévitique 16 :3. (Traduction LSG)




Ftape 3 — Mots du Scrabble

(avec les indices donnés en étape 2)

Ftape 4 — Décodeur

(Il faut aligner le « R » du mot rencontre au « E » d’expiation)

N
" |
ur, alignez 19 premiere ettre du mot
rande cercl )ala premiere lettre du

rlaclé du décode .
que (petit cercle) -

pour trouve! I
s jure d’Exode (9
trouvé dans € " s le livre du

A Leviti
mot trouve dan’

—_—
p—
p—
—

SKCWOGWBA

Veut dire:

chez Vindice _————"757g
Cher! oy

mot trouvé dans le livre du Lévitique (petit cercle)

3 gchiré 2
1- Pourquo'\ |e rideau s est déchi

ExpiAaTlion
SKCWOGWBA

Veut dire :

CEWK COLS

L PaRpey DES DRECHES.
ZS COERBA RSF cSQVSF

Cherchez I'indice

au pos decette FEUILLE
RBF TSHWZZS

Escape Game 1 - Pourquoi le fideau s'est déchiré 2



Ftape 5 — INVISIBLE

Au dos de la feuille du décodeur se trouve ce message écrit avec un feutre
UV (qui s’achete en ligne) et peut étre vu avec une lumiere noire (Pour la
conception d'un Escape Game de Paques, il faut un feutre UV et une lumiere
noire).

Le texte écrit au dos est :

Maintenant, avons-nous besoin de nous faire pardonner
nos péchés chaque année ? (Discutez ensemble si vous
en avez le temps)

Combien de fois devrions-nous pardonner aux autres ?
(Regardez Matt 18:21-22)

Ftape 6 — Le Cadenas

L'indice du code du cadenas se
trouve dans I'étape précédente...
en Matthieu 18 :21-22... 7x 77 =

490




Etape 7 — Feuilles superposées

Dans la grande boite du jeu se frouvait cette feuille,
qui était jusqu’alors un peu mystérieuse.

Mais en ouvrant la boite a cadenas, on trouve une feuille
complémentaire.

Quand on superpose les deux
feuilles, et qu’on les met devant
une lumiére, on découvre le
passage a lire :

Hébreux 10 :19-25
C’est laréponse finale a la

guestion initiale : « Pourquoi le
rideau s’est-il déchiré ? »



Mise en place de 'Escape Game 1

Vous aurez besoin de :

Un puzzle vierge sur lequel vous écrirez
Des lettres de scrabble ou équivalent
Une boite que I'on peut fermer avec
cadenas

Un cadenas a code de 3 chiffres

Une lumiere noire et un feutre UV

Les 2 disques de codage imprimées,
découpés et attachés (avec une attache
parisienne)

L'impression de la fiche d'explication, de
la feuille a décoder et des feuilles &

superposer. N'oubliez pas d’écrire le message
avec le feutre UV au dos de la feuille d décoder.
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Pour trouver la clé du décodeur, alignez la premiere lettre du mot
trouvé dans le livre d’Exode (grande cercle) a la premiére lettre du
mot trouvé dans le livre du Lévitique (petit cercle) .

SKCWOGWBA

Veut dire :

pour obtenir

7S CEWK COLS

ZS COERBA RSF CSQVSF

Cherchez l'indice
WAIWFWPZS

au de cette .
RBF TSHWZZS

Escape Game 1 — Pourquoi le rideau s’est-il déchiré 2
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ESCAPE GAME 2
de ?éupws

Pourquoi fallait-il que quelgu’un meure
pour nos péchés ?

Ftape 1 — Fiche d’explication & I'envers
Pow?w&fMd/ que cgowlxgw’cm
mewre pour nos péches ?

Commencez avec le puzzle,
puis suivez les indices!

Ecrivez sur le puzzle :

Puisque Dieu est a la fois ___ et
___, il ne peut vraiment pas tolérer
le péché.

A I'aide des lettres du Scrabble et
des passages bibliques de Deut.
32:4, Esaie 6:3 et Esaie 55:8-9,
trouvez ces deux caractéristiques
de Dieu.




Etape 3 — Mots du Scrabble

(avec les indi
ices donné ,

E’l I E /7 |

niére lettre du mot

jeur, alignez la der!
miére lettre du mot

Ppour trouver la clé du décod
trouvé en Deutéronome (grand cercle) @ la pref
trouvé en Esaie (petit cercle).
R’OCESF EB"’OWAF FWK
\WAUG GEBWF DHSZZS
sFG 20 QBAFSDHSAQS
RH CS QVvs ?
— — e e s —
Pour trouver le code du cadenas. utilisez les 3 chiffres
corespondants & ¢es trois lettres.

ABC=1 IKL=4 sTu=7

DEF=2 MNO=5 VWx=8 zm.,.,, W”er/.,,,éd”

GHI=3 PQR=6 Y1=9 7 Deute, M’;:w,., il

: ma:: cercle) db :1.,,,,()'E Ay
Escape Game 2- Pouraue! fallaitil que auelay’un meure pour nos pEches 2 € (Detit cercre, le). "kn" AU mop
7€ i moy
‘Mot
.Q 4! AL 5
0w AR
Teous
EBw [5, 'OVE Ltee
DHsz, S

o
QBAFS m-EMCE
AQs

85 3 chiffreg

e % “
S fr
‘em
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Ftape 5 — Le Cadenas

Les chiffres pour le cadenas se
trouvent dans I'étape 4, a
décoder avec les 3 lettres « A, M

etR»de « LaMort» = 156

Suivez le bon chemin pour découvrir la phrase :
regardez le dos de cette feuille a la lumiere noire

Etape 7 — L'invisible

Ecrivez avec un feutre UV sur le dos du
labyrinthe :

Si Dieu ne punissait pas le péché, Il ne
serait pas juste. Il fallait que quelqu’un
assume les conséquences de mes péchés.
Soit moi, soit Jésus. Mais mes péchés ne
pouvaient pas rester sans punition.
Regardez sous le couvercle de la boite.




Ftape 8 — Carton caché/feuilles superposées

Il faudra adapter cette étape a votre boite...Une boite noire avec une
feuille noire serait I'idéal, mais selon ce que vous frouverez, il faudra peut-
étre faire autrement. Prenez un feutre « Posca » blanc pour écrire sur votre
feuille cartonnée noire et sur votre papier calque. Le scotch velcro pour
tenir le papier noir permettra de réutiliser le jeu.

LIPS s

- | :
P | E(Q P\ « 1 Pierre 2 :21-24

est la destination finale a la question:
« Pourquoi fallait-il que quelqu’un
meure pour nos péchés ? »

14




Mise en place de 'Escape Game 2

Vous aurez besoin de :

Un puzzle vierge sur lequel vous écrirez
Des lettres de scrabble ou équivalent
Une boite que I'on peut fermer avec un
cadenas

Un cadenas a code de 3 chiffres

Une lumiere noire et un feutre UV

Les 2 disques de codage imprimées,

découpés et attfachés (avec une attache
parisienne)

L'impression de la fiche d'explication, de

la feuille d décoder et du labyrinthe.
N'oubliez pas d'écrire le message avec le feutre UV
au dos de la feuille du labyrinthe.

Du papier calgue, du carton noir, et un
feutre blanc (type Posca) pour créer
I'étape 7.
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Pour trouver la clé du décodeur, alignez la derniére lettre du mot
trouvé en Deutéronome (grand cercle) a la premiére lettre du mot
trouvé en Esaie (petit cercle).

IWAUG GEBWF, DHSZZS

SFG ZO QBAFSDHSAQS

RH CSQVS ?

Pour trouver le code du cadenas, utilisez les 3 chiffres
correspondants a ces trois lettres.

AB.C=1 JKL=4 STU=7
D.EF=2 M,N,O =5 VW X=8
GHI=3 P.QR=46 Y.Z=9

Escape Game 2- Pourquoi fallait-il que quelgu’un meure pour nos péchés 2
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ESCAPE GAME 3
de ‘Pd?wcs

Pourquoi était-il important que Jésus
ressuscite ?

Ftape 1 — Fiche d’explication & I'envers

"Pom'tgcwi/ élail-il Wporta,nt que

Jesus vessuseile 7
Il va falloir activer toutes vos capacités
Q ;g;wzzaﬂwls\’ pour aller jusqu’au bout !
Y + oviton 10101 B I Commencez parla feuille qui est passée
251io0AP? zov|a‘9\}gg UDvUpZU'\1:;\21xog dans la broyeuse ... il va falloir la
120 iup oliuel © 100 e ol 2nod reconstituer !

N - ! .
PY-rxielel ol Jiolliot BY \i. \_wut\’{znooe

Ftape 2 — Puzzle passé par la broyeuse

Réponses au dos : Le péché a amené la MORT, Jésus a amené la VIE




Ftape 3 —» Décodeur

Alignez le « V » (grand cercle) du mot vie au « M » du mot mort

ié e que
pour trouver la clé du décodeur, alignez a premiEre Iet;re;:eqi e
ésus o amené (grand cercle) avec la premiére lettre de

Pour tro,
péché a amené (petite cercle)-

uver Ig cf
Tesus g e 1o clé
Omené odeur, gl
07and ceere) . 219M€2 a premig,
) avec fo gr e etre de oo
que

e ce que fe

PRRE emiére
20mené (pee cmere €11

UIF?WEK
S buT a
TE Wi n UKWk cL> ,gvsééligglgyr
TU7  TWIJLJU?KWEK Suscrriy
UN
jour e Jjour Aussr
3 E

SLIHD

i tres
trouver le code du cadenas. Cor\.\/emsse‘L les frois l&
Feur souiignées en rouge en chiffies avec
\a grile de décodage Ci-dessous.

Uge en chiffies aveq
codage ci-dessous.
sTu=7 i
- KL=4 ’ : - e
Avel) MNO=5 v 8
W me

MNO=5 STU=7
P.QR=4 V.WX=g

£scape Game 3 - Pourquol éfaitl impori 1t que Jésusressuscite ¢ Yi=9
ci
scape Gam j it i u:

Escape Game 3.- Pourquoi éfait.i 'mportant que Jésus ressuscite 2

Ftape 4 —» Cadenas

L'indice du code du cadenas se
trouve dans I'étape précédente,
en utilisant le décodeur des
chiffres en bas de la page =

862

Ecrivez sur le puzzle :
Découvrez le mot en ROUGE
sur les boules, puis enfilez-

les sur le baton et roulez
pour avoir la suite.
(Vous trouverez un indice en
1 Corinthiens 15 :54-55)

21



Au fond de la boite du jeu se trouvent ces 8 boules avec les divers symboles
(qui sont en fait des lettres) et des mots... Avec I'indice précédent (frouvé
sur le puzzle), retrouvez le mot « VICTOIRE » avec les lettres rouges (le mot
victoire se trouve dans le passage en 1 Cor. 15 :54-55. Attention, il y a deux
«in... siles phrases par la suite n'ont pas de sens, essayez d'inverser les « i »

Ecrivez sur les boules :

\Y I C T O I R E
Lo beauté de la boite en bois se
Voit & la lumiere bleue dans les coins

Ftape 7 — La belle boite |

Destination finale pour cet
Escape Game pour répondre a la
guestion « Pourquoi fallait-il que
Jésus ressuscite ? »... C'est pour

nous donner une espérance
VIVANTE !
Passage principal : 1 Pierre 1 :3-5

22



Mise en place Escape Game 3

Vous aurez besoin de :

Un puzzle vierge sur lequel vous écrirez
8 boules en bois avec bdton (des cubes
pourraient aussi faire I'affaire )

Une boite que I'on peut fermer avec un
cadenas

Un cadenas a code de 3 chiffres

Une lumiere noire et un feutre UV

Les 2 disques de codage imprimées,

découpés et attfachés (avec une attache
parisienne)

L'impression de la fiche d'explication, de
la feuille a décoder et du puzzle coupé en

lamelles (& imprimer recto-verso, puis & découper
avec un massicot ou des ciseaux.)

23
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Pour trouver la clé du décodeur, alignez la premiere lettre de ce que
Jésus a amené (grand cercle) avec la premiere lettre de ce que le
péché a amené (petite cercle).

FLMWIK UZWD?E

pour tous ceux qui

en
CL? IWJJLJU?KWEK

Pour trouver le code du cadenas, convertissez les trois lettres
soulignées en rouge en chiffres avec
la grille de décodage ci-dessous.

AB.C=1 JKL=4 STU=7
D,EF=2 M.N,O =5 VW, X=8
GHI=3 P.QR=6 YZ=9

Escape Game 3 - Pourquoi était-il important que Jésus ressuscite 2
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ESCAPE GAME 4
de ‘Pd?wes

Pourquoi Jésus a-t-il été jusqu’au bout
alors qu’il pouvait descendre de la croix
et mettre fin a sa souffrance ?

Ftape 1 — Fiche d’explication & I'envers

‘Pmu'cgwix Jesus al-il élé jusquanw boul
alors ?w'il/ (wm/m’Z descendre da | eroiy

el mellve fm a Sav 50«“!‘«4108?

Jésus a souffert physiquement (coups de fouet, couronné
d'épines, crucifixion, soif, etc), émotionnellement (trahi,
abandonné, renié, hai), et spirituellement (il vivait une
punition pour des péchés qu'il n’avait jamais commis). 1l
aurait trés bien pu dire « stop ».

Allez & la recherche de réponses | Commencez par réassembler la
feuille qui est passée dans le broyeur!

Ftape 2 — Puzzle passé par la broyeuse
Réponses au dos : Réconciliation —loin — proches




Ftape 3 - Décodeur

Alignez le « R » du mot reconciliation (grand cercle) au « P » du mot
proche (petit cercle)

pour utiliser le décodeur, aligne: ja premiere lettre
é , alignez I i
oyl sus (grand cercle)

Comment pjey, a-t-i| Q’Lonir?_é

du ministére de Jé d ¢ cercle.
& la premiére lem: de ce que nous sommes maintenant (petit ce! oV e :
nt Dieu a-t-il ____———
comme KMLRPC
Jés
i-vrrey Usest mogr poye
ZKMSPY Rtaticeue

I SEIST
Jésusest ____ ———— —— PMKZ 8)
KMPR NMSQ LMSQ GLQ

(Lisez ____——

Pour trou
- o = versloe 'c_odg du cadenas, convertissez les trois lettres
vligneées en rouge en chiffres avec
la grille de décodage ci-dessous.

ABC=1 e

DEF=2 TU=7
) ) MNO=5
es trois lettres GHl= V.WX=8
denas, convertisseZ H1=3 < LW,
pour trouver le iogzguei%uge ¥ o onifires avec PQR=¢ Yz=
Sol\(.; \gﬁ"e e décodage ci-dessous:
sTu=7
JKL=4 WX=8 Escape Game 4 - Pourquoi Jésus a-1- ' "
Cc=1 - VW, Us a-Hil était jusqu'au bout alors qu'il
g‘g c) :‘ g'.?» 55 V1se Pourait descendre de la croix et arréter la souffrance 2
GHI=3 e

; # alors Uil
i 6 il était jusau'au Dou!
me 4 - Pourauol J6sus ST B EIR o france @

Escape COmS L endre de la croix et ar

pourai

Ftape 4 — Cadenas

L'indice du code du cadenas se
trouve dans I'étape précédente,
en utilisant le décodeur des
chiffres en bas de la page =

571




Ftape 5 - Décodeur horloge

1CEDE
LE SACRTF
" V\ON,T L o QUE MONTRE LE SACRIFICE pg
s v R o3 JESUS D'ApRES
AT ROMAINS 3:25-76 >
. \ .
de D\eu La eI 5
— Iﬁii-_LdieDieu!
Regarde; |e
rdez '
Rega e D Q é de la feuijlle
d a
_ e E L _E_ u

- —
—_ -
—

:

QUOI Jésus g1

e e e oy
ronce 2

Etape 6 - Message invisible

Dans I'étape précédente, on frouve cette consigne : « Regardez le dos de

la feuille bleue a la lumiere bleue »

L’étape 1 est collée sur une feuille bleue
sur lagquelle est écrit en feutre UV
I’étape 6 = La destination finale de

I’Escape Game 4 pour répondre a la
guestion « Pourquoi Jésus a-t-il été
jusqu’au bout alors qu’il pouvait
descendre de la croix et mettre fin a sa
souffrance ? »

Lire Romains 8 :31-34 -



Mise en place de 'Escape Game 4

Vous aurez besoin de :

- Une boite que I'on peut fermer avec un
cadenas

- Un cadenas a code de 3 chiffres

- Une lumiere noire et un feutre UV

- Les disques de codage imprimés,

déCOUpéS et attachés (avec une attache
parisienne)

- L'impression de la fiche d’'explication (coliée
sur une feuille bleue avec « Lisez Romains 8 :31-34 y» écrit en

feutre UV sur le dos), de la feuille d décoder, et

du puzzle COUpé en lamelles (a imprimer recto-
VErso, puis O découper avec un massicot ou des ciseaux.)

- Un disque bleu de porking (ou une horloge avec
les lettres rajoutées pour décoder I'étape 5)

32
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Pour utiliser le décodeur, alignez la premiere lettre
du ministére de Jésus (grand cercle)
a la premiere lettre de ce que nous sommes maintenant (petit cercle).

Comment Dieu a-t-il

KMLRPC

LKMSPY

Jésus est .

KMPR NMSQ LMSQ

PMKZGLQ

Pour trouver le code du cadenas, convertissez les frois lettres
soulignées en rouge en chiffres avec
la grille de décodage ci-dessous.

AB.C=1 JKL=4 STU=7
DEF=2 M,N,O =5 VW X=8
GHI=3 P.QR=6 YZ=9

Escape Game 4 - Pourquoi Jésus a-t-il été jusqu’au bout alors qu'il pouvait
descendre de la croix et mettre fin a sa souffrance 2



QUE MONTRE LE SACRIFICE DE
JESUS D'APRES
ROMAINS 3 :25-26 >

La de Dieu !

Regardez le

de la feuille

Escape Game 4 - Pourquoi Jésus a-t-il été jusqu’au bout alors qu’il pouvait
descendre de la croix et mettre fin a sa souffrance ¢
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ESCAPE GAME 5
de ‘Pd?wes

Comment croire que Jésus est
VRAIMENT ressuscité ?

Ftape 1 — Fiche d’explication & I'envers

Commenl croive que Jésus esl)

VRALIENT vessuseile 9

Thomas avait du mal & croire que Jésus était
oo 9y W ressuscité, et Jésus lui a montré ses mains

ggshwua«“‘”\‘e’\‘“}’ comme preuve. Mais Jésus lui a dit " Heureux
ceux qui n'ont pas vu mais qui croient quand
méme | " Nous n'étions pas présents, nous
n'‘avons pas vu, mais on peut étre convaincu
en regardant ce qui s'est passé dans la vie des
disciples qui eux I'ont vu.

olssua ©

Commencez par le puzzle.

Ecrivez sur le puzzle :
Apres
-I'arrestation de Jésus
-la crucifixion
-sa mise au tombeau
Que ressentaient les disciples ?

Pour trouver le code du cadenas,
cherchez les chiffres manquants et
utilisez-les en ordre décroissant.




Etape 3 - Cadenas
Suivez les instructions sur le puzzle pour obtenir le code du cadenas...
cherchez les 3 chiffres manquants dans le jeu de cartes puis utilisez-les en

ordre décroissant.

Les chiffres manquants
sont7,4et9..en
ordre décroissant,

¢a fait : 974

Etape 4 — Les disciples AVANT

Dans la boite se trouve la moitié de la feuille avant/apres la résurrection
qui permet de rechercher dans la Bible I'état émotionnel et I'attitude des

AVAVT LA
RI3IURICTION:

discipIAes. ..

Tous ont F ur
(Matthieu 26 :56)

Pierre a g‘glé

Tous ont FUI

Rt sfx}i?;g@%‘“\m :
[ ]
7
e Plerre a RENIE
. . (Matthieu 26 :75)
N
e Tous avaient de la fristesse
sse et des
et des LARMES o
M * M Les discipl
e Les disciples restaient LOIN e
(Luc 23:49)
Les disciples ” 1 'I' PEUR Is aval i/
e lisavaient FtUk i
23:4¢
lL“‘C — Les disciples n'avaient pas
\ls avaient _ ——— raiment le profiles de gens
en20%) o
- ravaient pas
tf;:‘f;“:‘\e{:‘i?:\“:‘e:n%ens
er\emonde
40
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Ftape 5 - Décodeur

Il faut aligner le « L » du mot larmes avec le « P » du mot peur

iere lettre du mot

. enez la premiere [ettre S0
e du décodeur, Prencs =~ o premiere

pour rouver 2 c’;l-’w (grand cercle) et alione: le:aJ g

trouvé en Marc 1"‘0“,/9' en Jean 20:19 (petit cercle):

dez —
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C’est le méme principe que dans I'Escape Game 2, étape 8
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Ftape 6 - Cadenas & clé

La clé ouvre un deuxieme cadenas qui ferme un petit sac, dans lequel se
frouve la deuxieme moitié de la feuille « Avant/Apres .

Ftape 7 - Les disciples APRES

Apreés la
résurrection:

Les disciples

iIs étaient remplis de_ _ ——
(Luc 24 :52)

Pierre a
Jésus

publiquement et

avec AUDACE !
(Actes 2 :14)

Les disciples étaient

pour Jésus.
(Actes 5 :41-43)

|
Mais quel changement !!.

e Les disciples RETOURNERENT
au temple pour louer Dieu
et ils étaient remplis de JOIE

e Pierre a PROCLAME

e Les disciples étaient préts G
SOUFFRIR pour Jésus.
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Les aiscCipies

au tem!
ils étaient remplisde _ _ — —

(Luc 24:52)
Pierre a
, Ne Jésus
. ___.—-—-:—-""‘ t
pubhquement e
Etape 8 - Tout petit dbliouerment
Regardez tout en bas (Actes 214)
de la feuille « Apres »... Les disciples étaient
c’est un peu difficile d lire prétsa____———-
(écrit en lettres minuscules). o
Si les participants ne le voient pas,
il faudrait juste encourager les participants : Wi quel changement !

« mais vous n'avez pas lu TOUT ce qu'ily a
écrit sur la feuille » !

Il'y est écrit :
Regardez la grande boite de jeu a la lumiére noire

Etape 9 - Invisible

Comme indiqué dans I'étape 8, il faut chercher partout sur la grande boite
de jeu (a l'intérieur du couvercle)...

Voici une raison de croire en la
résurrection de Jésus...
la grande transformation des
disciples.

Ecrivez au feutre UV dans la boite
du jeu :

Lisez Romains 8 :9-11

lls ont été TRANSFORMES par
le Saint-Esprit !




Mise en place de I'Escape Game 5

Vous aurez besoin de :

- Un puzzle vierge sur lequel vous écrirez

- Une boite que I'on peut fermer avec cadenas

- Un petit sac/pochette qui peut se fermer avec
un cadenas

- Deux cadenas : un a code de 3 chiffres et un
autre a clé

- Une lumiéere noire et un feutre UV (écrire avant dans
la boite du jeu...étape 9)

- Les 2 disques de codage imprimés, découpés
et attachés (avec une attache parisienne)

- Les impressions de la fiche d'explication, de la
fiche  décoder et de la fiche avant/apres
(découpée et placée la moitié « avant » dans la boite &

cadenas a code et la moitié « apres » dans le sac ou la
pochette d cadenas a clé)

- Unjeu de cartes (enlevez un 9, 7 et 4 de n'importe
quelle couleur)

- Un carton noir et du scotch velcro pour

préparer la partie cachée de la boite noire (ou
va se frouver la clé)
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Pour trouver le code du décodeur, prenez la premiére lettre du mot
trouvé en Marc 16:10 (grand cercle) et alignez-la a la premiere lettre
du mot trouvé en Jean 20:19 (petit cercle).
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 AVANT LA
RESURRECTION :

Tous ont

(Matthieu 26 :56)

Pierre a

(Matthieu 26 :75)

TOUS avaient de la
tristesse et des

(Marc 16:10 mot trouvé seulement
dans la Bible version SEMEUR)

Les disciples
restaient

(Luc 23:49)

lls avaient _
(Jean 20:19)

Les disciples n’avaient pas
vraiment le profil des gens
qui un jour allaient
transformer le monde!

Apres (a
resurrection :

Les disciples

_____

au temple pour louer Dieu et

ils étaient remplis de _

(Luc 24 :52) )_ -

Pierre a
.

________ Jésus
publiquement et

avec AUDACE !
(Actes 2 :14)

Les disciples étaient

pour Jésus.
(Actes 5 :41-43)

Mais quel changement !!!



oy
A2
B T %/A\\,

SR
o
=
G

s




